Taller educatiu
La Font d'Ausa

Jugar, decidir, aprenedre i cuidar-nos

Anb el videojoc de la Casa de Pages;

DESTINATARIS un joc de gestid mediambiental que DURADA
Infants de posa en valor la vida agricola, 100 a 120
Zine e ramadera i cultural d'una minuts
primaria

DESCRIPCIO DEL TALLER

El taller de la Font d'Ausa és un taller
educatiu vivencial que convida l'alumnat
a posar-se a la pell d'un pagés o pagesa
per prendre decisions sobre com
gestionar els recursos de la seva casa de
pages.

A través del videojoc La Font d'Ausa, el joc
cooperatiu, el moviment i |la conversa
guiada, els infants experimenten com les
seves accions tenen impacte real sobre
l'aigua, el bosc, els residus, Ila
productivitat, sostenibilitat i la vida
quotidiana.

El taller combina moments amb pantalla
i sense, joc i reflexid, accid i pausa,
promovent una mirada critica i conscient
sobre el territori i I'Us del temps digital.

METODOLOGIA

Vivencial que situa l'alumnat com a
protagonista del seu aprenentatge,
integrant el moviment i la participacid
activa a través de preguntes, el dialeg i la
curiositat compartida amb el grup.

casa de pages tipica.

OBJECTIU EDUCATIU

El taller convida els infants a coneéixer i
comprendre les consequencies de les
seves decisions en I'Us dels recursos d'una
casa de pages, tot apropant-los al mon
agricola i ramader. Fomentant un Us
conscient de les pantalles, la cooperacio i
la responsabilitat comunitaria.

IMPACTE EDUCATIU

e L'alumnat coneix i experimenta el dia
a dia d'una casa de pages arrelada a un
territori com un sistema cultural viu i
interconnectat.

e Se sembra i reforca el pensament critic
mitjancant un aprenentatge
significatiu basat en I'experiencia.

e Elvideojoc amplia la seva funcio ludica i
esdevé una eina educativa.

e El taller deixa empremta més enlla de
l'aula: el joc es pot continuar a casa,
incorporant i oferint eines per a la
familia i referents.

TALLERISTES

Associacié Juga i Viu on Vius
Creacio de jocs i tallers educatius al servei
de la cultura i la cohesid social.
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